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Beispiel
Rosetten-Nebel NGC2237

o PR . Topaz Denoise Al

Starnet++

Siril export als 32 Bit TIFF Datei Bearbeitungsergebnis Affinity Photo




Warum Rosetten-Nebel?

Gut geeignetes Anfangerobjekt %

» Sichtbare Ergebnisse bei kurzen Belichtungszeiten

« Ausgewogener Dynamikumfang im Bildfeld

NGC2237
 Fdr alle Brennweiten geeignet e
. anon 200D
. . . ~ . , R Sl Sharpstar 76, 340py ,‘
e Mit und ohne Filter gut zu fotografieren e S ij"f;’g :
L.oi s ., .8 x160s (0,5 stq.)

* Hier gezeigte Beispiel-Daten sind recht beschelden aber RN
mit Affinity Photo kann man viel herausarbeiten = ==




Verwendete Software

Stacking: Siril (https://siril.org)

Sterne entfernen: Starnet++ (https://sourceforge.net/projects/starnet/)

Fotoentwicklung: Affinity Photo (https://affinity.serif.com/de/photo)

Affinity Astro-Makros von James Ritson (https://jamesritson.co.uk/
resources.html)




Sternenmaske erstellen

ur
° S i ri | E r I i | | Vorgabe hinzufiigen Zusammenlegen Loschen Zuriicksetzen Bild Starnets+ (Pixel)

« Starnet++ Ergebnis laden k

o Starnet-Bildebene auf ,Differenz” stellen
» Bildformat auf 16 Bit Graustufen —— -
umstellen

 Tonwertkorrektur: WeiBstufe auf ca. 25%

e Ebenen zusammenfassen und in
,oternenmaske” umbenennen




Bildbearbeitung vorbereiten

 Siril Ergebnis (32 Bit TIFF-Datei) laden: Basis-Ebene
« Sternenmaske in das Bild kopieren

o Sternenmaske unter die Basis-Ebene schieben (Vorratsspeicher)



Schwarzpunkt einstellen

o GradationSkurve Wéhlen e .' Siril (Pixel) | 8 v '- i

* Den Auswahlpunkt unten links bis zum Beginn S s
der HiStOg rammku rve Ziehen VVVVVVVV inzufiigen Zusammenlegen Loschen Zuriicksetzen

::::::

Max: 1
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Erste leichte Scharfung
« Scharfzeichnungsfilter ,Klarheit” wéhlen ..
B (
« Vorsichtig verwenden, ca. 15% e

« Maske erstellen und die Nebelbereiche ausmalen = mi S S

Mischmodus: Normal
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Kontrast erhohen

« Gradationskurve wéhlen N - J

e |leichte ,S“-Kurve erstellen, d.h. dunkle |
Bereiche absenken und helle anheben = . S e ——

Max: 1




Sternenfreie Ebene erstellen

1 ~ L Live-Filter - Hochpass > . (Hacheess )
e Das von Starnet++ errechnet Bild 6ffnen e e [ u@
: : o . P s - cststn )
* Helligkeit und Kontrast mit einer oder S
mehreren Gradationskurven anpassen L

Vorgabe hinzufiigen Zusammenlegen Léschen Zuriicksetzen

 Neue Ebenen unter die Hauptebene -
ziehen

» Scharfe durch Hochpassfilter erzeugen,
aber mit Hilfe einer Maske auf nur
relevante Teile anwenden. Die Ebene
muss auf , hartes Licht” oder ,,weiches
Licht® eingestellt werden.

Pipette

Min: o Max: 1 X: \G Min: o Max: 1




Sternenfreie Ebene einfligen

 Das soeben erstellte stern-freie Bild als EZZ: ffffffffff S
oberste Ebene einfliigen i
u e e S e e
o Damit es bildverstarkend wirkt die Ebene e “

~negativ multiplizierend” einstellen

« Ggf. sollte der Effekt mit Hilfe der Deckkraft
etwas reduziert werden



Sternenfarben
_ ;Evs...m;m... (Anpassng - HSL)
* HSL Ebene erstellen i ] i
n( nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn )
» Sternenmaske Ebene kopieren und Kopie @+« “ ’Eﬁ-::: —_F
in die HSL Ebene schieben i T

 Per Kontextmenu in Maske konvertieren

« Hier im Beispiel werden Farben reduziert
und andere angehoben, z.B.: Rot -15%,
Gelb, hell Blau, Blau +30% e

Helligkeit verschieben
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Kontrast verstarken

* Das Ausgangsbild ist sehr kontrastarm, lz
daher wird hier mit einer neuen Ebene R P
~Helligkeit / Kontrast® der Kontrast etwas EE —
angehoben. , - R s

Vorgabe hinzufiigen Zusammenlegen Léschen Zuriicksetzen

Helligkeit

Linear




Sternenintensitat einstellen (1)

W JR - Astrophotography 32-bit v10

Normalised Tone Stretch
(Steps: : 6)

e Hier kommt ein Makro von James Ritson zum

eckkraft: 759% v Normal

=
=

Colour Preserving Tone Stretch

Einsatz: ,,Reduce Star Intensity® et

educ ar | ity (Sc
Col P rving Tone Stretch (+)
(Steps: :7) Sternenma: { ke)
Live Background Mask (Anpassung - Helligkeit / Kontrast| )
. . H ~ (Steps: 3)
* Mit Hilfe der Deckkraft kann die Effektstarke S
Live Star Mask
(Steps: ) Dol (Pbol)

eingestellt werden
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:_;:/en :zr;;s Weighted Mask ‘ (Kiarheit )
 Damit der Effekt wirklich nur die Sterne trifft,

(Steps: 16) Siril (Pixe! )

legen wir die Sternenmaske unter die Ebene

Channel Masked White Balance

 Es sollte der ,,Schatten vergroBern® Filter auf

Live Background Subtraction

~Kkreisformig® gestellt werden. S

Reduce Background Luminosity
(Steps: 11) v Transparenz iibernehmen Zusammenlegen Loschen Zuriicksetzen

Reduce Star Luminosity Radius

e Optisch tritt der Nebel jetzt etwas mehr hervor I

Reduce Star Intensity
(Steps: 15)

Mischmodus: Normal




Sternenintensitat einstellen (2)

» Die Sternenhelligkeit kann reduziert
werden, in dem man die Sternen-freie

Ebene nochmal Gber das Bild legt. | JE— )
@ Grad: kurven Jksduc ar | (Scl
. | = be hinzu fiigen Zusammenlegen  Loschen  Zuriicksetzen u o  Helligkelt e )
« Mit Deckkraft den Effekt einstellen SRR Foeaw——"
. . . . ) I v — )

* Hier wird die ungescharfte stern-freie W
Version verwendet, um dem Bild wieder -~
einen leichten ,,Soft-Effekt zu geben

« Mit einer Gradationskurve wird der
Hintergrund ausgeblendet S

Max: 1




Finale Helligkeitseinstellung

 Nach der Reduzierung der
Sternenhelligkeit wird das Bild wieder
etwas flau.

n llllllllllllllllllllllllllllll
« Mit Helligkeit / Kontrast werden die Sterne ...= = — = =
wieder auf die alte Helligkeit zurtickgeholt. [ s
 Dabei werden die Nebelstrukturen e — A - ¢
nochmal deutlich verstarkt P




Bild exportieren
Affinity Export-Persona wahlen

: '5700x3800, "NGC2237 25-12-2021", TIFF, RGB 16-bit

Exportoptionen

Modus:  Auswahl

Vorgabe:

Dateiformat:

Pixelformat:
Neuberechnung:

Hintergrund:

ICC-Profil:

Komprimierung:

@ V Metadaten einbetten

Slices

Stapelerstellung: Ohne

Standardwerte

TIFF

RGB (16 Bit)

Bilinear

Dokumentprofil v... +

v ICC-Profil einbetten

Inkiusive Anschnittbereiche

Ohne

| Vorschau

Exportvorgabe:
NGC2237 25-12-20:
© NGC2237 25-12-20:
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http://joachim.stroiczek.de




